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Zasady gry

Turnieju Badmintona o Puchar Dyrektora SP 15 w

Raciborzu
pazdziernik, 2021 r.

Punktacja

Mecz trwa do dwoch wygranych setow.

Seta wygrywa osoba, ktdra pierwsza zdobywa 11 (21) punktow.

W przypadku wyniku 10:10 (20:20) wygrywa osoba, ktéra zdobywa przewage
dwoch punktow.

W przypadku wyniku 19:19 (29:29) wygrywa osoba, ktéra zdobedzie 20. (30.) punkt.
Strona wygrywajaca seta serwuje jako pierwsza.

Serw

Przy prawidtowym serwisie:
1.a)trzonek rakiety serwujgcego podczas odbicia lotki jest skierowany w dot;

1.b)w momencie odbicia rakieta serwujacego cala lotka jest ponizej jego talii. Talie okresla si¢ jako

domyslng linie wokot ciata na poziomie najnizszej czeéci dolnego zebra;

1.c)Zadna ze stron nie powoduje nieuzasadnionego opdznienia w serwowaniu, gdy serwujacy i

odbierajacy sg gotowi do serwu;

1.d)serwujacy i odbierajacy stoja na przeciwlegtych polach serwisowych po przekatnej bez

dotykania linii ograniczajacych te pola;

1.e) Obie stopy serwujacego dotykaja podtoza od poczatku serwu do jego wykonania;

1.f) rakieta serwujgcego uderza najpierw w podstawe (czubek) lotki;

1.g)ruch rakiety serwujacego odbywa si¢ do przodu od poczatku serwu do jego wykonania;

1.h)tor lotu lotki jest skierowany do gory od rakiety serwujacego, przechodzi ponad siatka tak,

aby bez przeszkod upadia na pole serwisowe odbierajacego (tzn. na lub wewnatrz linii
ograniczajacych).

Rozpoczety serw jest wykonany, gdy lotka jest odbita rakieta serwujacego lub
serwujacy probujac zaserwowac nie trafia w lotke.

Serwujacy nie serwuje dopoki odbierajacy nie jest gotowy.

Gdy serwujacy ma 0 lub parzystg liczbg punktéw serwuje ze swojego prawego pola
serwisowego. Jezeli serwujacy ma nieparzystg liczbg punktow serwuje z lewego pola
serwisowego.

Serwuje osoba, ktora zdobylta ostatni punkt.

Serw jest nieprawidtowy gdy zaserwowana lotka

6.a)zaczepia si¢ na siatce 1 pozostaje zawieszona na jej gébrnym brzegu;

6.b)po przelocie nad siatkg zaczepia si¢ na nie;j.

III. Poczatek meezu

1.

Przed rozpoczeciem meczu s¢dzia przeprowadza losowanie. Zawodnik, ktory
wygra losowanie decyduje w jednej z dwdoch mozliwosci:

1.a) Wybiera czy serwuje lub odbiera.
1.b) Wybiera polowe boiska, na ktorej zacznie mecz.
Zawodnik przegrywajacy losowanie decyduje w pozostatej opcji.



IV. Zmiana stron beoiska

1.

Zawodnicy zmieniajg strony boiska:

1.a) po zakonczeniu pierwszego seta;

1.b)po zakonczeniu drugiego seta;

1.c)w trzecim secie gdy pierwsza osoba zdobedzie 6. punkt.

Jezeli nie zmieniono stron boiska dokonuje si¢ tego tak szybko, jak tylko pomytka
zostaje odkryta i lotka nie jest w grze. Aktualny wynik pozostaje.

V.Bledy

1.

VI.

VII.

L.

Bledem jest, gdy lotka jest w grze i:

1.a)upada poza liniami ograniczajacymi boisko;

1.b)przelatuje przez lub pod siatka;

l.c)nie przelatuje ponad siatka;

1.d)dotyka sufitu lub Scian;

1.e)dotyka zawodnika lub jego ubioru;

1.f) dotyka kazdego innego przedmiotu lub osoby spoza boiska;

1.g)zostaje ztapana i przytrzymana na rakiecie a nastgpnie rzucona podczas wykonywania
uderzenia;

1.h)zostaje odbita kolejno dwukrotnie przez tego samego zawodnika. Jednakze lotka odbita
glowica 1 polem naciggu rakiety jednym uderzeniem nie jest btedem.

Bledem jest, gdy w grze zawodnik:

2.a)dotyka siatki lub stupkéw rakieta, ciatem lub ubiorem;

2.b)wkracza na boisko przeciwnika rakieta lub ciatem ponad siatkg z wyjatkiem, kiedy
uderzajacy podaza za lotka rakietg ponad siatkg podczas uderzenia po odbiciu lotki po
swojej stronie siatki;

2.c)przeszkadza przeciwnikowi tzn. uniemozliwia mu prawidtowe uderzenie
lotki przelatujacej nad siatka;

2.d)rozmyslnie rozprasza przeciwnika krzyczac lub gestykulujac.

Powtérzenia

Powtorzenie jest oglaszane przez sedziego prowadzacego.

Powtdrzenie jest, jezeli:

2.a)serwujacy serwuje zanim odbierajacy jest gotowy;

2.b)podczas serwu odbierajacy i serwujacy rownoczesnie popetniaja btad;

2.c)podczas gry lotka rozpada si¢ i jej podstawa zupelnie oddziela si¢ od reszty;

2.d)sedzia prowadzacy uznaje, ze gra jest zaktocona albo zawodnik strony przeciwne;j
jest rozpraszany;

2.e)sgdzia prowadzacy nie moze zdecydowac, czy lotka wpadta w boisko, czy na aut;

2.f) zachodzi zdarzenie nieprzewidziane lub przypadkowe.

Po ogloszeniu powtdrzenia gra od ostatniego serwu nie liczy si¢ a serwujacy
serwuje ponownie.

Przerwy

Przerwy w meczu mogg by¢ nie dtuzsze niz 120 sekund pomiedzy pierwszym i drugim
setem oraz pomig¢dzy drugim a trzecim.



VIIL.
1.

Wykroczenia

Zawodnik nie moze:

1.a) opuszcza¢ boiska podczas meczu bez zezwolenia sedziego prowadzacego oprocz przerw;
1.b)rozmyslnie opdznia¢ lub wstrzymywac gre;

1.c)rozmyslnie modyfikowa¢ albo uszkadzac¢ lotke w celu zmiany jej szybkosci lub lotu;
1.d)zachowywac sig¢ obrazliwie;

1.e) popetnia¢ wykroczen nie przewidzianych przez przepisy gry w badmintona.

IX. Postepowanie w razie wykroczen

1.

Sedzia prowadzacy w razie tamania przepisow:

1.a)udziela ostrzezenia zawodnikowi popetniajacemu wykroczenie;

1.b)ogtasza btad (strata punktu), jezeli wczesniej strona byta ostrzezona. Dwa takie btedy
jednego zawodnika uznaje si¢ za wykroczenie uporczywe;

1.c)w razie uporczywych lub ztosliwych wykroczen albo tamaniu przepisu ogtasza btad
zawodnika popetniajacego wykroczenie oraz natychmiast zglasza to sedziemu gtéwnemu,
ktory ma prawo dyskwalifikacji.

Organisator
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