Klasa 5 27.04.2020 do 08.05.2020

Lekcja
TEMAT: GRA ZBIERANIE I LICZENIE JABLEK.

Po lekcji uczniowie powinni umiec:

» sterowa¢ duszkami za pomoca blokéw z grupy Zdarzenia, Kontrola, Ruch 1 Czujniki;
« zrealizowac¢ interaktywny projekt ze zmiennag licznik.

* analizowa¢ dziatanie zrealizowanego projektu;

* poprawia¢ projekt;

* rozwijaé projekt;

* opisywac 1 udostepnia¢ gotowy projekt.

Na podstawie filmu: https://www.youtube.com/watch?v=0P8oicW9kok
utwoérz podobny projekt.

Ponownie przesytam filmik do udostgpniania projektow:
https://www.youtube.com/watch?v=06_HFSb_Qfg

Jesli w programie nie wyswietla si¢ opcja UDOSTEPNIJ, prawdopodobnie adres e-mail podany
podczas rejestracji do programu Scratch nie zostat przez Panstwa potwierdzony. Na adres e-mail
podany przez Panstwa zostaje wystany link aktywacyjny programu Scratch w ktory trzeba kliknac.
Jesli w dalszym ciggu bedzie problem udostepnianiem projektéw mozna mi przestac
zdjecia projektu.

Jesli potrafisz dodaj swoje podpisane projekty do studia:
https://scratch.mit.edu/studios/26296578/projects/ klikajac w przycisk: “dodaj projekty”.

Skontaktuje si¢ z wybranymi osobami, ktore przesla mi efekt swojej pracy na adres
e-mail: wisniowa.sala65@gmail.com do 8 maja 2020 podajac w temacie swoje imig¢ i
nazwisko oraz klase.

Praca moze by¢ oceniana.


https://www.youtube.com/watch?v=0P8oicW9kok
https://www.youtube.com/watch?v=o6_HFSb_Qfg
https://scratch.mit.edu/studios/26296578/projects/

WIECEJ INFORMACJI DLA UCZNIOW BEDZIE STOPNIOWO UDOSTEPNIANE

NA DYSKU POD LINKIEM (PROSZE GO SKOPIOWAC | WKLEIC DO
PRZEGLADARKI):

https://drive.google.com/open?id=1XmTdiCUKuNNAS8RrCrYjfFVvWgJwT2DjQ

W razie problemow prosze o kontakt e-mail: wisniowa.sala65@gmail.com


https://drive.google.com/open?id=1XmTdiCUKuNNA8RrCrYjfFVvWgJwT2DjQ

